2. שני שחקנים משחקים במשחק. כל שחקן בתורו צובע צלע של מצולע בעל N צלעות. הראשון יכול לצבוע רק צלעות שנוגעות ב 0 או ב 2 צלעות צבועות, והשני יכול לצבוע רק צלעות שנוגעות בצלע צבועה אחת בדיוק. המפסיד הוא זה שבתורו, לא יכול לצבוע אף צלע. עבור אילו ערכים של N השחקן השני יכול לנצח בלי קשר למהלכים של הראשון?
תשובה: רק ל- N=4
פתרון:
המקרה בו N=3 טריויאלי. 
במקרה בו N>4  אחרי המהלך הראשון של השחקן השני יתקבלו שני צלעות צבועות סמוכות, השחקן הראשון יכול לצבוע צלע הנמצאת במרווח של צלע אחת מהן וכך יצור "חור" בגודל צלע אחת. השחקן השני אף פעם לא יכול לצבוע את הצלע הזו והשחקן הראשון יצבע אותה רק כשיגמרו לו כל שאר האפשרויות ואז, אחרי סתימת החור, יווצר מצב שבו הצלעות הלא צבועות יסתדרו בצורה של זוגות. 
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 (כי הרי המצב היחיד שבו השחקן הראשון לא יוכל לצבוע צלע זה המצב שמציור, ואז עם השחקן השני יצבע את אחת הצלעות הלא צבועות והשחקן השני יוכל לצבוע את השניה, במקרה שלנו יכולים להיות הרבה מקומות כאלו).
ואז השחקן הראשון יוכל תמיד לענות על המהלכים של השחקן השני ולכן הוא ינצח.
במקרה ש: N=4 השחקן השני יוכל תמיד לנצח (בדקו בעצמכם).






