7. יוסי ודני משחקים במשחק הבא. בהתחלה על השולחן מונחות 11 ערימות של 10 אבנים כל אחת. כל שחקן בתורו לוקח 1, 2 או 3 אבנים, אבל יוסי במהלך שלו לוקח את כל האבנים מאותה ערימה (כלשהי), ודני לוקח כל אבן מערימה שונה (במקרה שהוא לוקח יותר מאבן אחת). יוסי מתחיל. מפסיד מי שלא יכול לבצע מהלך. למי מהשחקנים יש אסטרטגיה מנצחת?
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


תשובה. לדני
פתרון. נציג אסטרטגיה, שתאפשר לדני לנצח. דני יכין טבלה, כמו טבלה שבציור. נשים לב, שבטבלה זאת 11 עמודות, ובכל עמודה 10 משבצות (הרי האלכסון נמחק). כל משבצת תסמן אבן. 
כאשר יוסי יבצע מהלך, דני יסמן כמות מתאימה של משבצות בעמודה מתאימה של הטבלה. אחר כך הוא יסמן את המשבצות, שסימטריות למשבצות שהוא סימן בהתאם למהלך של דני: משבצות אלה יהיו בעמודות שונות, וייקח אבן מכל ערמות, שמתאימות לעמודות שבהן הוא מסמן משבצת. בצורה כזאת, בכל רגע כמות המשבצות שעוד לא סומנו בכל עמודה תהיה שווה לכמות האבנים בערמה מתאימה. לדני תמיד תהיה אפשרות לעשות מהלך, הרי הוא כל הזמן מגיב בצורה סימטרית ולאחר כל מהלך של דני הטבלה נשארת סימטרית ביחס לאלכסון. לכן יוסי הוא זה שמתישהו לא יצליח לעשות מהלך.

