4. במרובע ABCD: AB=BC=CD=1, אבל AD≠1. המיקום של הנקודות B, C קבוע, אבל נקודות A, D עוברות שינויים ששומרים על אורכים של AB, CD, AD. המיקום החדש שלA  מתקבל מהישן ע"י שיקוף יחסית לישר BD. אחר כך המיקום החדש שלD  מתקבל מהישן ע"י שיקוף יחסית לישר AC כאשר A כבר חדש. אז שוב עושים שיקוף של A יחסית ל-BD כאשר D כבר חדש, אחר כך D שוב עובר שינוי וכו'.

הוכח שבשלב מסוים המיקום של נקודות זהה למיקום המקורי.
פתרון. כל ווקטור מוגדר ע"י אורך וזווית. נסמן את הזווית של ווקטור AB ב- (, של BC ב- (, של CD ב- (. אז היות והאורכים של CD, BC שווים קל לראות שהזווית של BD הוא 2/((+(( = (. שיקוף של ווקטור שזווית שלו ( יחסית לישר שזווית שלו ( הופך אותו לווקטור שזווית שלו ( – (2 (הרי אם ( = ( הוא חייב להישאר במקום). לכן ( חדש הוא ( – ( +( .

עגב, אם הזוויות (, (, ( מוגדרים עד כדי תוספת של °360∙K אז 2/((+(( = ( מוגדר רק עד כדי תוספת של °180∙K. לכן החישוב של ( הוא קצת בעיתי. אבל זה לא מפריע כי אנו משתמשים רק ב-(2 והחישוב של (2 הוא תקין.

ובכן, אנו מתחילים אם 1(, (, 1( ואז מחליפין את ( כך (i – ( + (i = (i+1.
אחרי זה משנים את ( וקל לראות באותה דרך שהשינוי של ( מתבצעת לפי נוסחא דומה: (i – ( + (i+1 = (i+1. אלה בעצם השינויים שמתבצעים.

( נשאר תמיד אותו דבר. אפשר להניח בלי הגבלת הכלליות ש- BCאופקי כלומר (=0 בהתחלה ואז גם כל הזמן. ואז יש נוסחאות יותר פשוטות:

(i – (i = (i+1   ,    (i – (i+1 = (i+1. 
נניח כי (1 = (  , (1 = (. אז:

( –  (  = (2    ,     (–(2 = .
(– = (3          ,    ( – (3 = ( .
( = (4           ,    ( (4 =.
כלומר אחרי 3 שינויים של A ו-D גם A וגם D חזרו למצב התחלתי. מש"ל.
